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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

1. NORMAS AVALIADAS / RESULTADO

Para utilizacdo em conformidade com o Decreto n2 5.038, de 01/03/2024, 0
do Estado do Parand — Artigo 19, Incisos I, Il e 11l
Avaliacao do RNG em conformidade com a GLI-15, Se¢do 2.7 | O

2. FINALIDADE

A EPSILON TORO ENTERTAINMENT S.L.U. solicitou a BMM Testlabs a realizagdo de uma avaliagdo
matemadtica dos seguintes jogos: Champion Il, Champion IV, Multi Mega, Plus 3, bem como do RNG: FBM
RNG v1.0.

A presente avaliacdo verifica a matemadtica dos jogos quanto ao correto Retorno ao Jogador (RTP) e as
probabilidades corretas do Prémio Maximo (Top Award).

Esta avaliagdo inclui, ainda, a andlise do algoritmo implementado no FBM RNG.

3. DETALHES DA AVALIAGAO

A tabela a seguir apresenta as informagles relevantes relativas aos percentuais matematicos de
pagamento dos jogos:

3.1. Champion I
Detalhes do Jogo Champion II:

95.02%

Notas:
O valor acima contém o seguinte:
= Contribuigcdo de todos os padrdes constantes na tabela de prémios.
= Valor inicial (seed) do Progressivo de RS 10.000,00, com contribuicédo de 0,67% para o RTP.
O valor acima ndo contém o seguinte:
= Incremento do Progressivo de 0,50%, com contribui¢cdo para o RTP de até 0,50%.
=  Impacto da bola extra. De acordo com a documentagdo, o RTP da aposta de bola extra esta configurado em
95,42%.
= Bénus Piggy Boom! (o operador possui a op¢do de habilitar ou desabilitar o bénus). De acordo com a
documentagdo, a contribuicdo do bénus para o RTP é configurdvel entre 0,10% e 1,00%.
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Detalhes do Prémio Maximo do Champion Il:

Premiacdo obtida com a combinac¢do simultanea
de perimetro e letras X.

1,000 Créditos 1 em 150,027

Nota: O Prémio Mdximo é multiplicado pelo multiplicador de aposta.

3.2. Champion IV
Detalhes do Jogo Champion IV:

96.01%

Notas:
O valor acima contém o seguinte:
= Contribuicdo de todos os padrées constantes na tabela de prémios.
= Valor inicial (seed) do Progressivo de RS 10.000,00, com contribuicdo de 1,00% para o RTP.
O valor acima ndo contém o seguinte:
= Incremento do Progressivo de 0,50%, com contribuigéo para o RTP de até 0,50%.
= Bénus Piggy Boom! (o operador possui a op¢do de habilitar ou desabilitar o bénus). De acordo com a
documentagdo, a contribuicdo do bénus para o RTP é configurdvel entre 0,10% e 1,00%.

Detalhes do Prémio Maximo do Champion IV:

5,000 Créditos 1 em 1,000,000 Premiagdo com acerto dos 6 nimeros (primeiros 6).

Nota: O Prémio Mdximo é multiplicado pelo multiplicador de aposta.

3.3. Multi Mega
Detalhes do Jogo Multi Mega:

92.50%

Nota:
O valor acima contém o seguinte:
= Contribuigcdo de todos os padrdes constantes na tabela de prémios.
= Valor inicial (seed) do Progressivo de RS 10.000,00, com contribuicdo de 0,29% para o RTP.
O valor acima ndo contém o seguinte:
= Incremento do Progressivo de 0,50%, com contribuigcdo para o RTP de até 0,50%.
=  Impacto da bola extra. De acordo com a documentagéo, o RTP da aposta na bola extra depende da bola na
sequéncia. A aposta na:
= A primeira bola extra: 96,61%.
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=  Asegunda bola extra: 96.15%.
= Aterceira bola extra: 95.69%.
=  Aquarta bola extra: 95.24%.
= Aposta nas demais bolas extras: 95.01%.
= Bénus Piggy Boom! (o operador possui a op¢éo de habilitar ou desabilitar o bonus). De acordo com a
documentagdo, a contribuicdo do bénus para o RTP é configurdvel de 0,10% a 1,00%.

Detalhes do Prémio Maximo do Multi Mega:

Combinacgdo vencedora com acerto de todas as 15
posicoes.

1,500 Créditos 1 em 342,928

Nota: O Prémio Mdximo é multiplicado pelo multiplicador de aposta.

3.4. Plus3
Detalhes do Jogo Plus 3:

95.89%

Nota:
O valor acima contém o seguinte:
= Contribuicdo de todos os padrées constantes na tabela de prémios.
= Valor inicial (seed) do Progressivo de RS 10.000,00, com contribuicdo de 0,29% para o RTP.
O valor acima néo contém o seguinte:
= Incremento do Progressivo de 0,50%, com contribuigéo para o RTP de até 0,50%.
=  Impacto da bola extra. De acordo com a documentagdo, o RTP da aposta na bola extra estd estabelecido
em 95,42%.
= Bénus Piggy Boom! (o operador possui a op¢do de habilitar ou desabilitar o bonus). De acordo com a
documentagdo, a contribui¢do do bénus para o RTP é configurdvel de 0,10% a 1,00%.

Detalhes do Prémio Maximo do Plus 3:

Combinagao vencedora com acerto de todas as 15
posicoes.

1,500 Créditos 1em 342,928

Nota: O Prémio Mdximo é multiplicado pelo multiplicador de aposta.

4. REGRAS E TABELA DE PAGAMENTO

O Apéndice 1 apresenta as descricdes de jogabilidade conforme fornecidas pela EPSILON TORO
ENTERTAINMENT S.L.U.

FBB10211BR_E_POR 4 de 38 23 de fevereiro de 2026



bmm testlabs

RELATORIO DE AVALIACAO BMM

5. ESCOPO DOS TRABALHOS DO RNG DA FBM

A avaliacdo do FBM RNG v1.0 consistiu em uma revisdao do cddigo-fonte e na realizacdo de testes
estatisticos.

A finalidade da revisao do cddigo-fonte é documentar e verificar o seguinte:
= |dentificar o algoritmo do RNG e verificar sua implementacao.
= Verificar que o RNG é utilizado corretamente com base no projeto e nos parametros do sistema.
= Verificar que o método de seeding é baseado em um evento ndo controlado.
= Determinar o periodo do RNG e confirmar se é suficientemente grande para o design do jogo.

= Verificar que o algoritmo do RNG é capaz de gerar nimeros ou valores corretamente escalonados
para o design do sistema.

= Verificar que o método de geragdo de nimeros ou valores escalonados é imparcial e imprevisivel.
= Verificar que o RNG contém background cycling e registrar a respectiva taxa.

= Verificar que o cédigo-fonte do RNG ndo contém qualquer cddigo malicioso que possa afetar
significativamente o resultado do RNG.

O padrao reconhecido pela industria para testes estatisticos inclui, mas nao se limita a: Frequency, Serial
Correlation, Run, Gap, Coupon Collector, Subsequences e Poker Tests, bem como a suite Diehard e a suite
de testes NIST. Esses testes tém por finalidade verificar as propriedades estatisticas da saida do RNG e
demonstrar a correta utilizacdo do RNG. Consultar os Apéndices 2, 3 e 4 para uma explicacdo detalhada
dos testes estatisticos realizados.

6. RESULTADOS DA AVALIAGCAO DO RNG DA FBM

A revisdo do cédigo-fonte do RNG e os testes estatisticos empiricos do RNG realizados no FBM RNG v1.0
confirmam que:
= O algoritmo de RNG é o Mersenne Twister, e sua implementagdo foi verificada.

= A utilizacdo adequada do RNG foi verificada em todo o sistema.

= O método de seeding do RNG é gerenciado pelo sistema operacional e é baseado no reldgio
interno em nanossegundos.

= O periodo do RNG é suficientemente grande para o design do jogo.

= Qalgoritmo de RNG é capaz de gerar nimeros ou valores corretamente escalonados para o design
do sistema.

= O método de geracdo de nimeros ou valores escalonados é imparcial e imprevisivel.
= Ataxa de background cycling do RNG é de aproximadamente até 50Hz.

= (O coddigo-fonte do RNG ndo contém qualquer codigo malicioso que possa afetar
significativamente o resultado do RNG.

= Os resultados globais dos testes estatisticos consistem em probabilidades que, utilizando o
Método de Holm, atendem aos intervalos de confianga jurisdicionais exigidos de 95% e 99%.
Consultar os Apéndices 2, 3 e 4, que contém os valores-p (p-values) resultantes dos testes
Empiricos, da suite de testes Diehard e da suite de testes NIST, respectivamente.
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Cada teste estatistico resulta em um valor de probabilidade, também denominado valor-p (p-value), que
corresponde a probabilidade de que uma fonte verdadeiramente aleatdria produza o mesmo resultado
ou um resultado mais extremo. Quando multiplos testes sdo executados para uma amostra de RNG, a
probabilidade de pelo menos um teste falhar dentro de um determinado nivel de confianca torna-se
significativamente maior do que o nivel alfa pretendido, mesmo que a amostra do RNG provenha de uma
fonte verdadeiramente aleatdria. Esse fenbmeno é conhecido, em termos matemadticos, como Family-
Wise Error Rate. Para mitigar essa questdo, os valores-p (p-values) de cada teste sdo ajustados de modo
gue a probabilidade global de aceitacdo da amostra do RNG como aleatdria esteja em conformidade com
o nivel de confianca estabelecido. A BMM Testlabs utiliza o Método de Holm-Bonferroni, que é:

= Cada valor p é classificado de um (1) a n, para n subtestes em ordem crescente de valor.
= Cada valor p é multiplicado por (n—i+ 1), onde i é a classificagao.
= QOvalor p ajustado é limitado a um valor maximo de um (1).

= QOvalor p ajustado para o item i é entdo definido como o maximo de todos os valores p ajustados
para os itens um (1) ai.

O menor valor-p (p-value) é entdo comparado a um nivel alfa para determinar se a sequéncia é aceita ou
rejeitada como aleatéria, sendo o nivel alfa determinado pelo intervalo de confianca; por exemplo, um
intervalo de confianca de 95% compara os valores-p (p-values) a um nivel alfa de 5%, ou 0,05.
Considerando que os valores-p (p-values) sdo esperados como uniformemente distribuidos, espera-se que
uma fonte verdadeiramente aleatéria produza sequéncias rejeitadas em 5% dos casos para um intervalo
de confianca de 95%; portanto, o valor de cada valor-p (p-value) individual ndo é considerado
isoladamente para determinar sucesso ou falha.

7. DETALHES DA AVALIACAO DO RNG DA FBM
7.1. Detalhes da Versiao do Software

A tabela a seguir apresenta as informacgdes relevantes relativas ao RNG FBM v1.0, o qual foi avaliado como
em conformidade com os Padrdes Técnicos de RNG acima mencionados:

94EA204D662D827EDASF7

FBM RNG 1.0 RNG libMathRng.so 05904A99F51BFFEB231 SHA-1
. . B1D46F71DF30C62F7C7DF
FBM RNG 1.0 RNG libMathWin.so 1AD9472C3BAG32 14418 SHA-1

Local: Servidor

Programa de Validacao Utilizado: BMM Signatures v2.0.6

Nota: Consultar a Seg¢do 7.2 para os instrumentos de verificagdo utilizados.
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7.2.

Informagodes para Verificacdo de Assinatura do Software:

Aplicativo de Verificacdo de Assinatura:

1.

As assinaturas SHA-1 foram calculadas e verificadas utilizando a ferramenta proprietdria de
verificacdo BMM Signatures, a qual foi calibrada em conformidade com as se¢ées 6.4.1, 6.4.8,
6.4.13 (a) e 6.4.13 (c) da ISO/IEC 17025, bem como com as sec¢des 6.2.4, 6.2.6, 6.2.13 (a) e
6.2.15 da ISO/IEC 17020.

Quando solicitado, a BMM fornecera ao regulador/operador sua ferramenta proprietaria de
verificagdo “BMM Signatures” para a verificagcdao dos detalhes de SHA-1 acima. Um manual do
usudrio também serd disponibilizado.

Os procedimentos de verificacdo de assinatura podem requerer acesso com privilégios de
administrador.

Procedimento de Verificacdo de Assinatura:

1.

Instalar o BMM Signatures 2.0.6 no computador a ser utilizado para a verificacdo do software
e clicar duas vezes no icone “BMM Signatures”.

O programa BMM Signatures sera aberto.

Certificar-se de que a versdo correta do BMM Signatures esteja selecionada no menu
suspenso Versao (“Version”).

Verificacdo de Assinatura dos Arquivos Individuais

1.
2.
3.

Selecione a aba “Arquivos/Pastas” (“Files/Folders”).

” (Il

Selecione o botdo “Procurar Arquivos” (“Browse Files”) no BMM Signatures.

Navegue até o diretdrio apropriado e selecione os arquivos indicados na Secdo 7.1 deste
Relatodrio.

Selecione o botdo “Abrir” (“Open”) na janela exibida.

Repita as etapas acima para cada arquivo a ser verificado; eles serao listados nas colunas
“Local do Arquivo” (“File Location”) e “Nome” (“Name”).

Clique no algoritmo desejado (por exemplo, SHA1). Apds a conclusdo do processamento, as
assinaturas serdo exibidas na janela “Saida” (“Output”).

Verifique se as assinaturas dos arquivos de software obtidas correspondem as listadas na
Sec¢do 7.1 deste Relatério.

8. NOTAS ADICIONAIS SOBRE O RNG DA FBM

1. O Apéndice 2 contém os resultados do RNG e as definigdes relativas aos testes Empiricos.

2. 0O Apéndice 3 contém os resultados do RNG e as defini¢Ges relativas a suite de testes Diehard.

3. O Apéndice 4 contém os resultados do RNG e as defini¢es relativas a suite de testes NIST.

FBB10211BR_E_POR 7 de 38 23 de fevereiro de 2026



bmm testlabs

RELATORIO DE AVALIACAO BMM

9. TERMOS E CONDICOES

A BMM Testlabs (“BMM?”) conduziu um nivel de testes do produto de jogo que, historicamente, tem sido
considerado adequado para uma submissao deste tipo. Contudo, sdo inerentes aos testes realizados em
ambiente de laboratdrio limitacdes inevitdveis, decorrentes da impossibilidade de se verificar os efeitos
de todas as configuracGes e ambientes possiveis que possam ocorrer em ambientes reais de jogo.

O presente relatério de avaliagdo destina-se ao uso exclusivo do cliente para a jurisdi¢ao (“Jurisdicdo”)
referenciada no relatdrio (o “Relatdrio”) e apenas atesta, na data nele indicada, o produto de jogo descrito
no Relatério, sujeito a quaisquer condicdes ou limitacdes nele estabelecidas.

O fabricante identificado no Relatdrio é o Unico responsavel por possuir a licenga apropriada para vender,
locar, prestar manutencdo ou fornecer insumos de jogo ou servicos relacionados a jogos na Jurisdigao,
bem como por cumprir os requisitos continuos estabelecidos por essa Jurisdicdo. E responsabilidade do
fabricante e dos operadores assegurar que o produto de jogo detalhado neste Relatério seja instalado,
mantido e operado corretamente, sem defeitos e de forma segura, em conformidade com os requisitos
da Jurisdicao.

O Relatédrio e os testes realizados pela BMM sdo de propriedade exclusiva da BMM. Este Relatério é
emitido exclusivamente em beneficio do cliente e ndo podera ser reproduzido, reimpresso ou transmitido,
no todo ou em parte, a qualquer parte ndo mencionada no Relatério sem a aprovacao prévia e por escrito
da BMM, exceto por um regulador da Jurisdicdo. Nenhum terceiro podera utilizar, basear-se ou fazer
referéncia ao Relatério, ao seu conteudo ou a quaisquer documentos relacionados, sem a autorizacao por
escrito da BMM. Caso a BMM conceda consentimento, o Relatério serd encaminhado por e-mail conforme
instruido. A BMM adota medidas preventivas para proteger o documento em formato “PDF”, contudo, o
envio por e-mail ndo é realizado por meio de metodologia criptografada.

O(s) signatario(s) abaixo certifica(m), sob as penas da lei, que os testes de conformidade do produto de
jogo detalhado neste Relatdrio e em quaisquer documentos que o acompanhem foram conduzidos em
conformidade com os requisitos da Jurisdicdo e que o referido produto de jogo atende as exigéncias de
sua legislacdo e dos regulamentos dela decorrentes, bem como a todas as normas técnicas publicadas,
normas de controle, procedimentos de controle, politicas, comunicados da industria e requisitos similares
implementados ou emitidos pela Jurisdi¢gdo, segundo o melhor conhecimento e convicgdo da BMM.

Ndo obstante o disposto acima, qualquer regulador podera reimprimir, reproduzir e transmitir qualquer
documento ou informacdo a qualquer parte que o regulador, a seu exclusivo critério, considere
apropriada.

A BMM NAO PRESTA, E EXPRESSAMENTE RENUNCIA, A QUAISQUER OUTRAS GARANTIAS DE QUALQUER
NATUREZA, SEJAM EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO, SEM LIMITACAO, QUAISQUER GARANTIAS DE
NAO VIOLAGAO, COMERCIALIZACAO, ADEQUACAO OU APTIDAO PARA FINALIDADE ESPECIFICA. A
RESPONSABILIDADE E AS OBRIGAGOES DA BMM NOS TERMOS DO PRESENTE INSTRUMENTO, BEM COMO
O DIREITO A REPARACAO DO DESTINATARIO, NOS TERMOS OU EM CONEXAO COM ESTE ACORDO,
LIMITAR-SE-AO, A CRITERIO DA BMM, A SUBSTITUICAO DOS SERVICOS PRESTADOS OU AO REEMBOLSO,
PELA BMM, DE QUAISQUER VALORES POR ELA RECEBIDOS PELOS SERVICOS PRESTADOS. EM NENHUMA
HIPOTESE A BMM SERA RESPONSAVEL PERANTE O CLIENTE OU QUALQUER TERCEIRO POR QUAISQUER
DANOS CONSEQUENCIAIS, INCIDENTAIS, DIRETOS, INDIRETOS OU ESPECIAIS, INCLUINDO, SEM
LIMITAGAO, DANOS POR LUCROS CESSANTES OU PERDA DE RECEITA, INTERRUPGAO DE NEGOCIOS OU
DANOS PUNITIVOS, AINDA QUE A BMM TENHA SIDO INFORMADA DA POSSIBILIDADE DE TAIS DANOS.
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Em caso de quaisquer duvidas relacionadas a este relatério de avalia¢do, favor contatar a BMM Testlabs.

Atenciosamente,

o
e L

Travis Foley 4
-
Vice-Presidente Executivo de Operagdes

BMM Testlabs
T/aj

G/pb

v6.9
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Apéndice 1:
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1. ESPECIFICAGOES GERAIS

Champion Il € um jogo de progndstico onde 50 bolas sdo sorteadas aleatoriamente, de um total
de 80 bolas sorteadas por jogo. Depois de tirar as primeiras 50 bolas, o jogador pode adquirir

até 10 bolas extras.

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas para o jogo e selecionar o valor de sua apostade 1 a
10 créditos por cartela. Os créditos ganhos sdao multiplicados pela aposta selecionada. Portanto,

ao selecionar um valor de aposta alto, o valor ganho serd maior quando um prémio for obtido.

FUNCIONALIDADES DO JOGO DESCRICAO

UNIVERSO DE NUMEROS 1-80
BOLAS DE EXTRACAO PRINCIPAL 50
FORMATO DA CARTELA 5X5
TOTAL DE CARTELAS NO JOGO 04
DENOMINACAO R$0,25 / R$0,50 / R$1,00
APOSTAR 1-10
APOSTA MINIMA RS 0,25
MAGIC BALL Nao
BOLA EXTRA 10
BOLA GRATIS Sim
PADROES 32
BONUS N&o
PIG BOOM! N3o
MISTER CHAMPION Ndo
JACKPOT Sim
(o valor é proporcional 3 aposta)
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1.1 EXTRAGCAO PRINCIPAL

O jogo principal consiste em 50 bolas sorteadas aleatoriamente por jogo, de um universo de 80

nuameros.

1.2 CARTELAS

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas por jogo. Cada cartela tem 25 nimeros, sendo 5 por 5

(5 linhas e 5 colunas).

1.3APOSTA

O jogador pode selecionar o valor da aposta de 1 a 10 por cartela.

1.4 BOLA EXTRA

Ao final de cada jogada, o jogador pode ter a possibilidade de adquirir 10 bolas extras. Para que

isso aconteca, apenas 1 nimero deve estar faltando para obter um prémio maior ou igual ao

padrio | (3 linhas).

O custo das bolas extras sera exibido em cada uma delas e é calculado de acordo com o ganho

possivel e o nimero de bolas restantes na grade.
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2. PREMIOS

2.1 TABELA DE PREMIOS

O jogador pode verificar os possiveis prémios na lateral direita da tela ou no menu "Ajuda". O

valor do prémio correspondente € multiplicado pelo nivel de aposta e exibido na tabela de

pagamento. A imagem abaixo mostra os padrdes de cada vitdria e seu valor correspondente

definido para a aposta minima.

JACKPOT

Bl = e
Bt ¥l il ad

el

O+X COVERALL

I@ipig|
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4 LINHAS

|

) b bl

PERIMETRO O |

R & S |
e i
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=0
o

LETRAS X-T
2 LINHAS
CANTOS

DIRGONAL

Os prémios nao sao pagos cumulativamente, sempre o maior prémio da cartela € pago.
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2.3PIG BOOM!

PIG BOOM! & um boénus coletivo disponivel nos jogos FBM.

Jogando com o Pig Boom! Eles tém um indicador ativo/inativo na tela principal.

O terminal o ativa quando o jogador estd interagindo com o jogo ou iniciando um jogo. Para

participar do Pig Boom! O indicador de desenho deve estar verde (ativo).

O jogador pode ganhar um dos trés prémios: Ouro, Prata ou Bronze.

Quando o Pig Boom! for anunciado, todos os terminais ativos pausam o jogo

automaticamente e entram na tela de sorteio.

Uma vez dentro do sorteio, depois de um certo tempo para o PigBoom! Se o jogador
explodir, o jogador pode pressionar o botdo "PLAY" na figura da tela ou simplesmente

esperar que o terminal faca isso automaticamente.

No final, o vencedor é anunciado e o restante dos terminais retorna a tela do jogo.

PiG BOOM!
PREMi0S

OURO————

R$7 9 00
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2.4 JACKPOT
O Jackpot (Progressivo) € um prémio que aumenta de acordo com a jogabilidade dos terminais
que estdo vinculados a ele. O jogador podera ganhar o valor do prémio mostrado na parte

superior da tela nas seguintes circunstancias:

e Ter obtido o prémio il ]+ X/ COVERALL) nas primeiras 50 bolas sorteadas;

O valor do prémio dependera da configurac¢ado definida no servidor.

No modo "Proporcional”, ndo ha valor minimo de aposta, no entanto, o valor a que o jogador
tem acesso é proporcional a aposta selecionada anteriormente.

No modo "Normal" a aposta deve ser maior ou igual a um determinado valor, através deste

valor, o jogador tem acesso ao valor maximo do Jackpot.

A palavra Jackpot piscara na tela quando o jogador ganhar o Jackpot. O jackpot sera dividido

entre as cartelas vencedoras, nao excluindo os outros prémios.
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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

1. ESPECIFICAGOES GERAIS

Champion |V é um jogo de prognostico onde 10 bolas sdo sorteadas aleatoriamente, de um total

de 6 bolas sorteadas por jogo.

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas para o jogo e selecionar o valor de sua apostade 1 a
10 créditos por cartela. Os créditos ganhos sao multiplicados pela aposta selecionada. Portanto,

ao selecionar um valor de aposta alto, o valor ganho sera maior quando um prémio for obtido.

FUNCIONALIDADES DO JOGO DESCRIGAC

SORTEIO DE NUMEROS 0-9
BOLAS DE EXTRACAO PRINCIPAL 6
FORMATO DA CARTELA 1X6
TOTAL DE CARTELAS NO JOGO 4
DENOMINACAO RS$0,25 / RS0,50 / R$1,00
APOSTAR 1-10
APOSTA MINIMA RS 0,25
MAGIC BALL Nao
BOLA EXTRA N&o
BOLA GRATIS Nao
PADROES 10
BONUS N3o
PIG BOOM! Nao
MISTER CHAMPION Nao
JACKPOT Sim
(o valor é proporcional a aposta)
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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

1.1 EXTRACAO PRINCIPAL

O jogo principal consiste em 6 bolas sorteadas aleatoriamente por jogo, de um universo de 10

numeros.

1.2 CARTELAS

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas por jogo. Cada cartela tem 6 niumeros, sendo 1 por 6

(1 linha e 6 colunas).

1.3APOSTA

O jogador pode selecionar o valor da aposta de 1 a 10 créditos por cartao.
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2. PREMIOS

2.1 TABELA DE PREMIOS

O jogador pode verificar os possiveis prémios na lateral direita da tela ou no menu "Ajuda". O
valor do prémio correspondente € multiplicado pelo nivel de aposta e exibido na tabela de
pagamento. A imagem abaixo mostra os padrdes de cada vitdria e seu valor correspondente

definido para a aposta minima.

O jogo sorteara 6 bolas e marcara os nimeros nas cartelas.

Cada cartela paga pela mesa azul combinando 1 ou mais nimeros consecutivamente a partir da
primeira esquerda e paga pela mesa verde combinando 2 ou mais nimeros em qualquer ordem.

Aleatoriamente, 1 BOLA de 6 pode ser COLORIDA.

Se a BOLA COLORIDA participar de um prémio, o valor serd multiplicado por:

-2 (DOIS) se a bola for LILAS, ou

- 3 (TRES) se for VERMELHO.

O valor acumulado pelo JACKPOT nao sera considerado para multiplicacdo se o jogador ganhar

0 JACKPOT.

TILELLE
J+ 2000
{ JACKPOT
|
|

B
5
A
3
2
!

AUALD. PODS.

2x PREMID
3x PREMID

il J
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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

2.3 PIG BOOM!
PIG BOOM! € um bdnus coletivo disponivel nos jogos FBM.
Jogando com o Pig Boom! Eles tém um indicador ativo/inativo na tela principal.

O terminal o ativa quando o jogador esta interagindo com o jogo ou iniciando um jogo. Para

participar do Pig Boom! O indicador de desenho deve estar verde (ativo).

O jogador pode ganhar um dos trés prémios: Ouro, Prata ou Bronze.

Quando o Pig Boom! for anunciado, todos os terminais ativos pausam o jogo

automaticamente e entram na tela de sorteio.

Uma vez dentro do sorteio, depois de um certo tempo para o PigBoom! Se o jogador
explodir, o jogador pode pressionar o botao "PLAY" na figura da tela ou simplesmente

esperar que o terminal faca isso automaticamente.

No final, o vencedor € anunciado e o restante dos terminais retorna a tela do jogo.

PiG BOOM!
PREMiOS

OURO

R$7 9,00

PRATA
i R$50 oo /
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2.4 JACKPOT

O Jackpot (Progressivo) € um prémio que aumenta de acordo com a jogabilidade dos terminais
gue estdo vinculados a ele. O jogador podera ganhar o valor do prémio mostrado na parte

superior da tela nas seguintes circunstancias:

5 T
e Ter obtido o prémio " | nas primeiras 5 bolas sorteadas;

O valor do prémio dependera da configurac¢ao definida no servidor.

No modo "Proporcional”, ndo ha valor minimo de aposta, no entanto, o valor a que o jogador
tem acesso é proporcional a aposta selecionada anteriormente.

No modo "Normal” a aposta deve ser maior ou igual a um determinado valor, através deste

valor, o jogador tem acesso ao valor maximo do Jackpot.

A palavra Jackpot piscara na tela quando o jogador ganhar o Jackpot. O jackpot sera dividido

entre as cartelas vencedoras, nao excluindo os outros prémios.
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1. ESPECIFICACOES GERAIS

Multi Mega € um jogo de progndstico onde 30 bolas sdo sorteadas aleatoriamente, de um total
de 60 bolas sorteadas por jogo. Depois de tirar as primeiras 30 bolas, o jogador pode adquirir

até 10 bolas extras.

O jogador pode escolher de 1 a 20 cartelas para o jogo e selecionar o valor de sua apostade 1 a
20 créditos por cartela. Os créditos ganhos sdo multiplicados pela aposta selecionada. Portanto,

ao selecionar um valor de aposta alto, o valor ganho sera maior quando um prémio for obtido.

FUNCIONALIDADES DO JOGO DESCRICAO

SORTEIO DE NUMEROS 1-60
BOLAS DE EXTRAGCAO PRINCIPAL 30
FORMATO DA CARTELA 3X5
TOTAL DE CARTELAS NO JOGO 20
DENOMINACAO RS$0,10/ R$0,25 /

R$0,50 / R$1,00

APOSTAR 1-10
APOSTA MINIMA RS 0,10
MAGIC BALL Nao
BOLA EXTRA 10
BOLA GRATIS Sim
PADROES 19
BONUS N3o
PIG BOOM! Nao
MISTER CHAMPION Nzo
JACKPOT Sim

(o valor é proporcional i aposta)
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1.1 EXTRAGAQ PRINCIPAL

O jogo principal consiste em 30 bolas sorteadas aleatoriamente por jogo, de um universo de 60

nameros.

1.2 CARTELAS

O jogador pode escolher de 1 a 20 cartelas por jogo. Cada cartela tem 15 nimeros, sendo 3 por

5 (3 linhas e 5 colunas).

1.3APOSTA

O jogador pode selecionar o valor da aposta de 1 a 10 créditos por cartao.

1.4 BOLA EXTRA

Ao final de cada jogada, o jogador pode ter a possibilidade de adquirir 10 bolas extras. Para que

isso acontec¢a, apenas 1 numero deve estar faltando para obter um prémio maior ou igual ao

|
mrt Ve
padrao .

O custo das bolas extras sera exibido em cada uma delas e é calculado de acordo com o ganho

possivel e o nimero de bolas restantes na grade.
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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

2. PREMIOS

2.1 TABELA DE PREMIOS

O jogador pode verificar os possiveis prémios na parte superior da tela ou no menu "Ajuda".
O valor do prémio correspondente € multiplicado pelo nivel de aposta e exibido na tabela de
pagamento. A imagem abaixo mostra os padrdes de cada vitéria e seu valor correspondente

definido para a aposta minima.

:
)| ¢
F

L

Os prémios sdo pagos cumulativamente, a menos que um prémio maior cubra por completo
um prémio anterior.
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2.3 PIG BOOM!

PIG BOOM! € um bénus coletivo disponivel nos jogos FBM.

Jogando com o Pig Boom! Eles tém um indicador ativo/inativo na tela principal.

O terminal o ativa quando o jogador estd interagindo com o jogo ou iniciando um jogo. Para

participar do Pig Boom! O indicador de desenho deve estar verde (ativo).

O jogador pode ganhar um dos trés prémios: Ouro, Prata ou Bronze.

Quando o Pig Boom! for anunciado, todos os terminais ativos pausam o jogo

automaticamente e entram na tela de sorteio.

Uma vez dentro do sorteio, depois de um certo tempo para o PigBoom! Se o jogador
explodir, o jogador pode pressionar o botdo "PLAY" na figura da tela ou simplesmente

esperar que o terminal faca isso automaticamente.

No final, o vencedor € anunciado e o restante dos terminais retorna a tela do jogo.

PiG BOOM!
PREMi0S

OURO

Rs7D oo
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2.4 JACKPOT

O Jackpot (Progressivo) € um prémio que aumenta de acordo com a jogabilidade dos terminais
gue estdo vinculados a ele. O jogador podera ganhar o valor do prémio mostrado na parte

superior da tela nas seguintes circunstancias:

o Ter obtido o prémio - nas primeiras 30 bolas sorteadas;

O valor do prémio dependera da configuracdo definida no servidor.

No modo "Proporcional”, ndo ha valor minimo de aposta, no entanto, o valor a que o jogador
tem acesso é proporcional a aposta selecionada anteriormente.
No modo "Normal" a aposta deve ser maior ou igual a um determinado valor, através deste

valor, o jogador tem acesso ao valor maximo do Jackpot.

A palavra Jackpot piscara na tela quando o jogador ganhar o Jackpot. O jackpot sera dividido

entre as cartelas vencedoras, ndo excluindo os outros prémios.
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RELATORIO DE AVALIACAO BMM

1. ESPECIFICACOES GERAIS

Plus 3 € um jogo de prognostico onde 30 bolas sdo sorteadas aleatoriamente, de um total de 60
bolas sorteadas por jogo. Depois de tirar as primeiras 30 bolas, o jogador pode adquirir até 10

bolas extras.

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas para o jogo e selecionar o valor de sua apostade 1 a
10 créditos por cartela. Os créditos ganhos sao multiplicados pela aposta selecionada. Portanto,

ao selecionar um valor de aposta alto, o valor ganho sera maior quando um prémio for obtido.

FUNCIONALIDADES DO JOGO DESCRIGAO

SORTEIO DE NUMEROS 1-60
BOLAS DE EXTRACAO PRINCIPAL 30
FORMATO DA CARTELA 3X5
TOTAL DE CARTELAS NO JOGO 4
DENOMINACAO R$0,25 / R$0,50 / R$1,00
APOSTA 1-10
APOSTA MINIMA RS 0,25
MAGIC BALL Nzo
BOLA EXTRA 10
BOLA GRATIS Sim
PADROES 19
BONUS Nao
PIG BOOM! Nao
MISTER CHAMPION Nao
JACKPOT Sim
(o valor é proporcional & aposta)
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1.1 EXTRAGAQ PRINCIPAL

O jogo principal consiste em 30 bolas sorteadas aleatoriamente por jogo, de um universo de 60

nameros.

1.2 CARTELAS

O jogador pode escolher de 1 a 4 cartelas para o jogo. Cada cartela tem 15 nameros, sendo 3

por 5 (3 linhas e 5 colunas).

1.3APOSTA

O jogador pode selecionar o valor da aposta de 1 a 10 créditos por cartao.

1.4 BOLA EXTRA
Ao final de cada jogada, o jogador pode ter a possibilidade de adquirir 10 bolas extras. Para que

isso aconte¢a, apenas 1 numero deve estar faltando para obter um prémio maior ou igual ao

padrao E

O custo das bolas extras sera exibido em cada uma delas e é calculado de acordo com o ganho

possivel e o nimero de bolas restantes na grade.
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2. PREMIOS

2.1 TABELA DE PREMIOS

O jogador pode verificar os possiveis prémios na parte inferior da tela ou no menu "Ajuda".
O valor do prémio correspondente € multiplicado pelo nivel de aposta e exibido na tabela de
pagamento. A imagem abaixo mostra os padrdes de cada vitdria e seu valor correspondente

definido para a aposta minima.

EETEE EETEE TENET BTN
ETETE e -

WTETH BN
EETEE EETEE WL e

E| E|

Os prémios sdo pagos cumulativamente, a menos que um prémio maior cubra por completo
um prémio anterior.
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2.3 PIG BOOM!

PIG BOOM! € um boénus coletivo disponivel nos jogos FBM.

Jogando com o Pig Boom! Eles tém um indicador ativo/inativo na tela principal.

O terminal o ativa quando o jogador estd interagindo com o jogo ou iniciando um jogo. Para

participar do Pig Boom! O indicador de desenho deve estar verde (ativo).

O jogador pode ganhar um dos trés prémios: Ouro, Prata ou Bronze.

Quando o Pig Boom! for anunciado, todos os terminais ativos pausam o jogo

automaticamente e entram na tela de sorteio.

Uma vez dentro do sorteio, depois de um certo tempo para o PigBoom! Se o jogador
explodir, o jogador pode pressionar o botdo "PLAY" na figura da tela ou simplesmente

esperar que o terminal faga isso automaticamente.

No final, o vencedor € anunciado e o restante dos terminais retorna a tela do jogo.

PiG BOOM!'
PREMiOS
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2.4 JACKPOT

O Jackpot (Progressivo) € um prémio que aumenta de acordo com a jogabilidade dos terminais
gue estao vinculados a ele. O jogador podera ganhar o valor do prémio mostrado na parte

superior da tela nas seguintes circunstancias:

e Ter obtido o prémio E nas primeiras 30 bolas sorteadas;

O valor do prémio dependera da configuragao definida no servidor.

No modo "Proporcional”, ndo ha valor minimo de aposta, no entanto, o valor a que o jogador
tem acesso é proporcional a aposta selecionada anteriormente.
No modo "Normal" a aposta deve ser maior ou igual a um determinado valor, através deste

valor, o jogador tem acesso ao valor maximo do Jackpot.

A palavra Jackpot piscara na tela quando o jogador ganhar o Jackpot. O jackpot sera dividido

entre as cartelas vencedoras, ndo excluindo os outros prémios.
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Apéndice 2:
Resultados dos Testes Empiricos

Os resultados dos testes Empiricos consistem em probabilidades (p-values), as quais sdo avaliadas por
meio do Método de Holm para verificacdo do intervalo de confianca. Os Testes Empiricos sdo baseados
nos testes descritos por Donald Knuth em The Art of Computer Programming Volume 2: Seminumerical
Algorithms (1997). Eles testam sequéncias de niUmeros ajustados a intervalos especificos.

Frequency Test Contagem da ocorréncia de cada nimero no conjunto de amostras.

Contagem de grupos nao sobrepostos de nimeros que ocorrem juntos.
Serial Correlation Test Os tamanhos dos grupos sao testados separadamente em pares, trios e
quartetos.

Contagem de sequéncias ascendentes e descendentes de nimeros.
Runs Test Observa-se que este é um teste distinto do Teste de Execugbes (Runs
Test) presente nos testes Diehard e NIST.

Contagem dos intervalos entre ocorréncias sucessivas de um
Gap Test determinado nimero. Cada numero dentro do intervalo é testado
individualmente.

Contagem do comprimento da sequéncia necessario para completar um

Coupon Collector Test . . .
P conjunto completo de cada nimero dentro do intervalo.

Teste similar ao de Correlagdo Serial para pares de nimeros, mas
considerando numeros separados por um intervalo especifico. Os
tamanhos de passo testados separadamente sdo 5, 10, 15 e 20.

Subsequences Test

A sequéncia é dividida em grupos de cinco nimeros, sendo contabilizado

Poker Test . .
0 numero de valores Unicos em cada grupo.

Testes Empiricos

Frequency Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Serial Correlation Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Runs Test 0.848381 CONFORME CONFORME

Gap Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Coupon Collector Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Subsequences Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Poker Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Geral 0.848381 CONFORME CONFORME

Conclusdo: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 95%.
Conclusao: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 99%.
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Apéndice 3:
Resultados dos Testes Diehard

Os Testes Diehard sdao baseados no conjunto de testes publicado por George Marsaglia em 1995. Eles
testam sequéncias de saida binaria bruta do RNG.

Matrizes sdo criadas usando 32 palavras de 32 bits. Os ranks das matrizes

Binary Rank 32x32 Test resultantes sdo contados.

Semelhante ao Binary Rank 32x32 Test, exceto que cada matriz é
formada usando 6 valores, cada um extraindo 8 bits de palavras de 32
bits sucessivas com um deslocamento especifico. Todos os possiveis
deslocamentos sdo testados separadamente.

Binary Rank 6x8 Test

As palavras de 32 bits sdo tomadas como valores, classificadas e os
Birthday Spacings Test espacamentos entre elas s3o calculados. E contado o nimero de
espagcamentos de mesmo tamanho.

Blocos de 2718 valores sdo tratados como uma sequéncia de valores
Bitstream Test sobrepostos de 20 bits. O nUmero de possiveis valores de 20 bits que nao
sdo encontrados em cada bloco é contado.

Os valores de 8 bits sdo obtidos e recebem uma “letra” com base no

Count The 1's Stream “ ” o L s
numero de uns” que aparece na representacao bindria de cada valor.

Test “ »ox
Grupos sobrepostos de 5 “letras” sdo contados.
Semelhante ao Count The 1's Stream Test, exceto que os valores de 8
Count The 1's Specific bits sdo extraidos de palavras de 32 bits sucessivas com um
Test deslocamento especifico. Todos os possiveis deslocamentos sdo testados
separadamente.
Conta sequéncias crescentes e decrescentes de palavras de 32 bits. Note-
Runs Test se que este é um teste diferente do Runs Test nos Testes Empiricos e
NIST.
Um valor de 2731 é repetidamente multiplicado por palavras de 32 bits,
dividindo por 2232 e tomando o arredondamento para cima do resultado
Squeeze Test a cada vez. O numero de palavras sucessivas necessarias para reduzir o
valor a 1 é contado. O valor é redefinido para 2731 e o processo é
repetido.
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Testes Diehard

Binary Rank 32x32 Test 0.211828 CONFORME CONFORME
Binary Rank 6x8 Test 0.131117 CONFORME CONFORME
Birthday Spacings Test Dados insuficientes CONFORME CONFORME
Bitstream Test 0.365206 CONFORME CONFORME
Count The 1's Stream Test 0.372388 CONFORME CONFORME
Count The 1's Specific Test 0.585673 CONFORME CONFORME
Runs Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Squeeze Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Geral 0.131117 CONFORME CONFORME

Conclusao: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 95%.
Conclusdo: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 99%.
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Apéndice 4:

Resultados dos Testes NIST

Os Testes NIST baseiam-se no conjunto de testes divulgados pelo Instituto Nacional de Padrdes e
Tecnologia na Publica¢do Especial 800-22, Revisdo 1a (revista em abril de 2010). Eles testam sequéncias
de saida binaria bruta do RNG.

Approximate Entropy
Test

Semelhante ao Serial Test, conta cada valor possivel de m-bit, mas o faz
para dois comprimentos de m-bits adjacentes e compara os dois.

Block Frequency Test

Semelhante ao Frequency Test, exceto que os dados sdo divididos em
blocos de tamanho igual. O nimero de 1s e zeros em cada bloco é contado.

Cumulative Sums Test

Caminhadas aleatdrias sdo criadas convertendo os dados para +1 / -1 para
1/ 0 respectivamente e somando valores consecutivos.

Discrete Fourier
Transform Test

Os dados sdo transformados usando uma Transformada Discreta de
Fourier. O numero de picos dentro do limite de confianca de 95% é
contado.

Frequency Test

O numero de 1s e zeros na saida binaria é contado.

Linear Complexity Test

O comprimento da complexidade linear da sequéncia aleatéria é
determinado.

Longest Run of Ones
Test

Os dados sao divididos em blocos de tamanho igual. A maior sequéncia de
1s em cada bloco é determinada e contada.

Non-Overlapping
Template Matchings
Test

Os dados sdo divididos em blocos de tamanho igual. Cada bloco é analisado
em busca de um padrao especifico de bits, que é contado. Um teste distinto
é realizado para cada padrdo de bits. Cada padrdo buscado nao se
sobrepde a si mesmo. Ou seja, quando o padrdo é correspondido, o final do
padrdo ndo pode ser o inicio de outra correspondéncia.

Overlapping Template
Matchings Test

Semelhante ao Non-Overlapping Template Matchings Test, exceto que
apenas um padrdo é buscado, podendo se sobrepor a si mesmo.

Random Excursions
Test

Assim como no Cumulative Sums Test, as caminhadas aleatdrias sdo criadas
convertendo os dados para +1 /-1 para 1/ 0, respectivamente, e somando
valores consecutivos. Conta-se o nimero de vezes que um determinado
estado ¢é visitado entre os retornos a zero. Testes distintos sdo executados
para varios estados de -4 a +4, ndo incluindo 0.

Random Excursions

Semelhante ao Random Excursions Test, exceto que é contado o nimero de
vezes que o estado especifico é visitado para toda a sequéncia. S3o

Variant Test . L ‘. s .
realizados testes distintos para varios estados de -9 a +9, ndo incluindo 0.
Matrizes sdo criadas usando 32 palavras de 32 bits. Os ranks das matrizes
resultantes (postos numéricos) sdo contados. Note-se que este é
Rank Test

fundamentalmente o mesmo teste que o Binary Rank 32x32 Test dos Testes
Diehard, embora a implementagao possa diferir.
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Runs Test

Contam-se as sequéncias de bits consecutivos do mesmo valor de vérios
comprimentos.

Serial Test

Contagem de cada valor possivel de m-bits. Sdo realizados testes distintos
para varios comprimentos de m bits.

Universal Test

As distancias entre padrées repetidos de bits sdo contadas.

Testes Diehard

Approximate Entropy Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Block Frequency Test 0.303120 CONFORME CONFORME
Cumulative Sums Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Discrete Fourier Transform Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Frequency Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Linear Complexity Test 0.305841 CONFORME CONFORME
Longest Run of Ones Test 0.414652 CONFORME CONFORME
Non-Overlapping Template Matchings Test | 1.000000 CONFORME CONFORME
Overlapping Template Matchings Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Random Excursions Test 1.000000 CONFORME CONFORME
Random Excursions Variant Test 0.810103 CONFORME CONFORME
Rank Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Runs Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Serial Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Universal Test 1.000000 CONFORME CONFORME

Geral 0.303120 CONFORME CONFORME

Conclusao: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 95%.

Conclusao: O RNG é ACEITO como aleatdrio ao nivel de confianga de 99%.
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